
Jogos Digitais
Matriz Curricular



MODALIDADE

O CURSO

MODALIDADE

DIGITAL: AMBIENTE VIRTUAL
DE APRENDIZAGEM + REMOTA:
PELA FERRAMENTA ZOOM EDU 

Na metodologia Digital+ da Universidade de Vassouras, você acessa de forma online os materiais 
didáticos em cada disciplina e, ainda de forma remota, o projeto integrador oferece a oportunidade de 
trabalhar de maneira prática os conceitos vistos na teoria. As avaliações são presenciais e periódicas no 
polo presencial de sua escolha, potencializando seus estudos com maior flexibilidade e autonomia.

O curso de jogos digitais tem como foco capacitar pessoas para desenvolver jogos para as mais 
diversas plataformas digitais. Assim que formado, você estará apto a desenvolver as etapas necessárias para 
a construção de um jogo, com as etapas do roteiro, descrição dos personagens, modelagens, criação do 
ambiente digital, estratégias e finalização. Ainda poderá trabalhar como autônomo, em empresas de 
desenvolvimento de jogos, em empresas de publicidade e no desenvolvimento de sites e aplicativos. 

CARGA HORÁRIA
2020H

DURAÇÃO
2 ANOS E 6 MESES
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Jogos Digitais
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1º ANO

Digital Remota

MÓDULO IMÓDULO IMÓDULO I

1º PERÍODO1º PERÍODO1º PERÍODO

2º PERÍODO2º PERÍODO2º PERÍODO

Carga Horária Total: 420h Carga Horária Total: 420h Carga Horária Total: 420h 

Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h 

Total: 220hTotal: 220hTotal: 220h Total: 200hTotal: 200hTotal: 200h

MÓDULO IIMÓDULO IIMÓDULO II

80h

Pensamento
computacio-
nal

80h

Algoritmo e
Programação
com Python 

20h

PI - Projeto
Integrador I
em Jogos
Digitais

40h

Ambientação
em Estudos
EaD

80h

Fundamentos
de Design de
Games

80h

Produção
Discursiva:
Oralidade e
Escrita no En-
sino Superior

40h

PI - Projeto
Integrador II
em Jogos
Digitais

Total: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200h

MÓDULO IVMÓDULO IVMÓDULO IVMÓDULO IIIMÓDULO IIIMÓDULO III

80h80h

Empreende-
dorismo

Geometria
para Compu-
tação Gráfica

80h80h

Jogos e en-
tretenimento
digital

Fundamentos
de projetos
de jogos

40h40h

PI - Projeto
Integrador IV
em Jogos
Digitais

PI - Projeto
Integrador III
em Jogos
Digitais

Jogos Digitais
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2º ANO

4º PERÍODO4º PERÍODO4º PERÍODO

Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h 

Total: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200h

MÓDULO VIIIMÓDULO VIIIMÓDULO VIIIMÓDULO VIIMÓDULO VIIMÓDULO VII

80h80h

Computação
gráfica
aplicada a
computação

Interação
humano-
computador

80h80h

Game
Engines 2D

Animação
Digital 2D

40h40h

PI - Projeto
Integrador VIII
em Jogos
Digitais

PI - Projeto
Integrador VII
em Jogos
Digitais

3º PERÍODO3º PERÍODO3º PERÍODO

Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h 

Total: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200h

MÓDULO VIMÓDULO VIMÓDULO VIMÓDULO VMÓDULO VMÓDULO V

80h80h

Estrutura
de dados

Metodologia
Científica 

80h80h

Recursos
Matemáticos
Aplicados
em Jogos

Programação
Orientada a
Objetos

40h40h

PI - Projeto
Integrador VI
em Jogos
Digitais

PI - Projeto
Integrador V
em Jogos
Digitais

Digital Remota

Jogos Digitais
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3º ANO

5º PERÍODO5º PERÍODO5º PERÍODO

Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h Carga Horária Total: 400h 

Total: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200hTotal: 200h

MÓDULO XMÓDULO XMÓDULO XMÓDULO IXMÓDULO IXMÓDULO IX

80h80h

Inteligência
artificial

Som para
Jogos

80h80h

Metodologia
de Gestão de
Projetos

Direito
e ética na
computação

40h40h

PI - Projeto
Integrador X
em Jogos
Digitais

PI - Projeto
Integrador IX
em Jogos
Digitais

Digital Remota

Jogos Digitais
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Grade Fechada

2020
HORAS

Carga Horária 
Total

MATRIZ
CURRICULAR

Atividades 
Complementares

Integradas

Projetos Integradores (PI)

Jogos Digitais



Graduação 
Presencial  |  Plus  |  Digital +
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