
Engenharia de Software
Matriz Curricular



1º Ano 

02

1º Período 

60h 60h 60h

Resolução de 
problemas para
Engenharia I

introdução 
a Química

Introdução 
a Engenharia

Pensamento 
Computacional

60h 60h 60h

Práticas 
Extensionistas 
Integradoras I

Expressão 
Gráfica 360h

TOTAL

2º Período 

Gestão 
Empresarial

Práticas 
Extensionistas 
Integradoras II

60h

60h

60h 30h 30h

Ética, Cidadania 
e Sociedade

Algoritmos
Prática de 
Leitura e 
Produção 
Textual

Laboratório de 
Programação 
de Web Sites

60h

360h
TOTAL

Engenharia de 
Requisitos e 
Análise de 
Sistemas

60h

Legenda

Remoto



2º Ano 

03

3º Período 

60h 60h 60h

Estrutura 
de Dados

Engenharia 
Econômica

Laboratório de 
Programação 
Front End

Física para 
Engenharia I

60h 60h 60h

Práticas 
Extensionistas 
Integradoras 
III

Laboratório de 
Programação 
Orientada a 
Objetos

360h
TOTAL

4º Período 

30h 30h 30h

Estrutura de 
Dados Avança-
das

Gestão 
Ambiental e 
Desenvolvimento 
Sustentável

Processo de 
Desenvolvimento 
de Software

Empreende-
dorismo e 
Inovação

60h

Interface 
Humano-
Computador

30h

Infraestrutura 
de TI para
Engenharia 
de Software

60h

Banco de 
Dados 
Relacionais

60h 60h

Práticas 
Extensionistas 
Integradoras IV

360h
TOTAL

Legenda

Remoto



3º Ano 

04

5º Período 

60h 60h 60h

Internet das 
Coisas

Banco de 
Dados Não 
Relacionais

Laboratório de 
Programação 
Back End

Resistência 
dos Materiais

60h 60h

60h

Práticas 
Extensionistas 
Integradoras 
V

Práticas 
Extensionistas 
Integradoras 
VI

360h

360h

TOTAL

TOTAL

6º Período 

Probabilidade 
e Estatística

60h 60h 60h 60h

Introdução a 
Eficiência 
Energética

Fenômenos de 
Transporte

Laboratório de 
Programação 
Full Stack

60h

Arquitetura e 
Projeto de 
Software

60h

Tecnologia e 
Ciência dos 
Materiais

Legenda

Remoto



4º Ano 

05

7º Período 

Gestão da 
Manutenção 
e Evolução de 
Software

Projeto de 
Formação 
de Curso I

Projeto de 
Formação 
de Curso II

60h 60h 30h 30h

Direito e 
Ética de 
Computação

Laboratório de 
Desenvolvi-
mento de 
Aplicativos 
Híbridos

Desenvolvi-
mento de 
Jogos Digitais

Gestão da 
Qualidade e 
Teste de 
Software

Segurança e 
Auditoria de 
Software

60h 60h

8º Período 

Gestão de 
Projetos, 
Governança e 
Estimativas em 
TI
60h 60h 60h 60h

Ciência 
de Dados

Complexidade 
de Algoritmos

Engenharia 
de Software 
Contínua e 
Experimental

Inteligência 
Artificial e 
Machine 
Learning

Laboratório de 
Desenvolvimento 
de Aplicativos 
Nativos

30h 30h

60h

60h

360h

360h

TOTAL

TOTAL

Legenda

Remoto



Optativas 

06

60h

Desenho 
Universal

Introdução ao 
estudo de Libras

60h

60h

60h Pesquisa 
Operacional

Inglês Técnico

Todos na Modalidade Digital



Matriz Curricular
e Pré-Requisito

Projeto de 
Formação de 

Curso Integrado

Atividades 
Complementares

Estágio 
Supervisionado

Carga Horária 
Total

3240
HORAS

180

180

HORAS

HORAS

07

As unidades curriculares podem conter atividades
práticas a serem realizadas nos laboratórios dos cursos.
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